
E S P A Ç O  D E  C U L T U R A  E  C O N H E C I M E N T O

CASA
DE METAL
Uma plataforma de arte, cultura e conhecimento 
para novas experiências e futuras gerações.

Campo Belo — São Paulo (SP)

Iniciativa da ABM — Associação Brasileira de Metalurgia, Materiais e Mineração
Projeto e realização: Instituto Cultural Quattro



Q U E M  S O M O S

Um espaço cultural
aberto ao público
Criada para aproximar a sociedade de temas ligados à cultura, ao 
conhecimento, à mineração, à metalurgia e ao universo dos materiais.

Por meio de exposições, atividades educativas e experiências 
interativas, a Casa de Metal apresenta como os materiais fazem parte 
da nossa história, do cotidiano e das transformações da sociedade.

L O C A L I Z A Ç Ã O Rua Antônio Comparato, 218 — Campo Belo, São Paulo (SP)

V I S I T A Ç Ã O Terça a sábado, das 9h às 12h e das 13h às 18h

E N T R A D A Gratuita, aberta a todos os públicos

A Casa de Metal é uma iniciativa da ABM. 

Projeto e realização: Quattro e Instituto Cultural Quattro.
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O  E S P A Ç O

Mais de 400 m²
dedicados à cultura
e ao conhecimento

Um edifício inteiro no Campo Belo, integrado à sede da ABM, que 
reúne mostra de longa duração, salas expositivas, auditório, 
biblioteca, ateliê e áreas de convivência.

Memorial

Mostra de longa duração

Salas expositivas

Mostras temporárias

Auditório

216 lugares, palco e camarins

Container Cultural

Espaço de arte e cultura

Biblioteca

Mais de 1.000 livros

Mini arena

Atividades ao ar livre
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N O S S O S  O B J E T I V O S

O que orienta
cada ação

“Conhecer os 
materiais também é 
compreender como 

o mundo se 
transforma.”

Aproximar estudantes do universo da mineração, da 

metalurgia e dos materiais.

Despertar o interesse pela ciência, pela tecnologia e pelas 

profissões do futuro.

Mostrar a presença e a importância dos materiais no cotidiano.

Promover cultura, conhecimento e formação de público.

Ampliar o diálogo sobre inovação, sustentabilidade e 

transformação industrial.
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O  Q U E  F A Z E M O S

Um espaço vivo, com programação contínua
Exposições, visitas escolares, oficinas, cinema, música, teatro, debates e festivais ao longo de todo o ano.

Público em visita às mostras temporárias do salão principal.

Oficinas de cerâmica para crianças e jovens Sessões de cinema e experiências audiovisuais

Concertos com instrumentos não convencionais Festivais e ocupações abertas à vizinhança

Exposições  ·  Visitas mediadas  ·  Oficinas  ·  Cinema  ·  Música e teatro  ·  Debates e encontros  ·  Festivais
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Q U E M  I M P A C T A M O S

Os estudantes estão no centro
da atuação da Casa de Metal
As visitas escolares transformam conteúdos sobre materiais, indústria, meio 

ambiente e tecnologia em experiências mais próximas, visuais e acessíveis.

Visitas mediadas

Contato direto dos estudantes com as exposições e com os conteúdos educativos.

Oficinas educativas

Atividades práticas que aproximam conhecimento, criatividade e experimentação.

Conexões para o Futuro

Visita, lanche e bate-papo sobre profissões, carreiras e oportunidades.

Prêmio Renova

Premiação com categorias direcionadas aos estudantes.

Materiais no cotidiano

Conteúdos que mostram onde os metais e outros materiais estão 

presentes na vida deles.
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C O M O  A M P L I A M O S  N O S S A  A T U A Ç Ã O

Uma atuação que vai além
do espaço físico
Atividades levam o projeto a novos públicos, novas cidades e novos temas.

Casa de Metal na Estrada
Uma trailer transformada em espaço itinerante leva exposições, oficinas e atividades 

culturais gratuitas a diversas cidades brasileiras.

Pode ser patrocinada por cidade ou por região.

Conexões para o Futuro
Programa voltado a estudantes, com contato direto com profissionais do 

setor e novas perspectivas de carreira.

Executável na Casa e também em edições itinerantes.
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PodCast Casa de Metal
Em cada episódio um tema diferente, levando ao público conhecimento

sobre diferentes temas, como arte, mineração, metalurgia, materiais, 

profissões. .



P A R C E R I A  S O B  M E D I D A

Cada parceria pode gerar
uma nova experiência
A Casa de Metal desenvolve projetos alinhados aos interesses, aos 

territórios e aos objetivos institucionais de cada empresa.

Educação

Visitas escolares, oficinas e 

programas de formação.

Cultura

Exposições, programação artística e 

atividades culturais.

Ciência e tecnologia

Experiências, conteúdos e ações ligadas 

à inovação e aos materiais.

Sustentabilidade
Economia circular, reciclagem, transformação 

dos materiais e educação ambiental.

Territórios

Casa de Metal na Estrada e ações em cidades 

estratégicas para a empresa.

Projetos especiais

Criação de iniciativas específicas ligadas ao 

universo de atuação da empresa.
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P O R  Q U E  S U A  E M P R E S A  D E V E  P A R T I C I P A R

Por que patrocinar

a Casa de Metal

“Uma parceria que 
aproxima empresas, 
conhecimento, cultura
e novas gerações.”

Educação

Apoio direto à formação de estudantes 
e das novas gerações.

Marca

Associação a cultura, ciência, 
inovação e à agenda ESG.

Comunidade

Diálogo ampliado com escolas, 
educadores e famílias.

Indústria

Valorização do setor e da sua 
contribuição para a sociedade.

Sustentabilidade

Participação nas pautas do futuro dos 

materiais e da economia circular.

Presença institucional

Visibilidade junto a profissionais do setor, 

escolas e público visitante.

J Á  A P O I A M  O  P R O J E T O

Aperam - ArcelorMittal - AVB - Carboox - CBMM - Codeme - Danieli - Gerdau - Harsco - Heraeus Electro-Nite - Hydro - HWI – A Member of Calderys - IBAR - Keefer - Opta Group - Primetals Technologies -
Reframax - RHI Magnesita - Shinagawa - SKF - Ternium - Usiminas - Vale / Instituto Cultural Vale - Vallourec - Villares Metals - Waelzholz Brasmetal - White Martins
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C O M O  P A R T I C I P A R

Três caminhos de parceria
Combináveis conforme o perfil, o orçamento e os objetivos da empresa.

01 Patrocínio institucional

A empresa integra o grupo de mantenedores da Casa de Metal e 

sustenta a continuidade da programação, das visitas escolares, das 

atividades e da manutenção do espaço.

02 Projetos incentivados

Apoio a projetos aprovados por mecanismos de incentivo à cultura:

Lei Federal de Incentivo à Cultura (Lei Rouanet)

ProAC ICMS, no Estado de São Paulo.

PROMAC ISS e IPTU, cidade de São Paulo (2027)

03 Patrocínio direto

Investimento com recursos próprios em ações específicas: exposições, 

visitas escolares, oficinas, eventos, conteúdos audiovisuais, experiências e 

edições da Casa de Metal na Estrada.
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SAIBA COMO APOIAR E OS PROJETOS 

DA CASA DE METAL

https://casademetalcultural.com.br/como-apoiar/

https://casademetalcultural.com.br/como-apoiar/
https://casademetalcultural.com.br/como-apoiar/
https://casademetalcultural.com.br/como-apoiar/


S E J A  U M A  E M P R E S A  P A R C E I R A

Sua empresa pode fazer
parte dessa transformação.
Vamos construir juntos uma proposta de parceria alinhada aos objetivos, ao território e às áreas de 

atuação da sua empresa.

C O N T A T O

Flavio — Instituto Cultural Quattro

(51) 99675.5546  ·  (51) 99704.1897

flavio@quattroprojetos.com.br

V I S I T E  A  C A S A

Rua Antônio Comparato, 218 — Campo Belo

São Paulo (SP)  ·  Terça a sábado, 9h–18h

casademetalcultural.com.br

Marli Ferreira Haddad
marli@abmbrasil.com.br
11 99360 6272

mailto:marli@abmbrasil.com.br
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