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O PROJETO

A Casa de Metal na Estrada nasce da conviccao de que o conhecimento deve circular.
Inspirada na Casa de Metal - Espaco de Cultura e Conhecimento, a iniciativa transforma um trailer em
uma unidade itinerante de cultura, ciéncia, educacao, industria e sustentabilidade, levando experiéncias
imersivas e educativas a diferentes regides do pais.

Com estrutura de 6,6 metros por 2,5 metros, palco, rampa de acessibilidade e cobertura expansivel, o
trailer transforma espacos publicos e escolares em ambientes de encontro, aprendizado e
experimentacao. Painéis interativos, iluminagao cénica, recursos audiovisuais e elementos sensoriais
apresentam, de forma criativa e acessivel, temas ligados a mineracao, metalurgia, materiais, tecnologia,
inovacao e sustentabilidade.

Em cada parada, o espaco recebe pequenas exposi¢cdes, oficinas, atividades interativas, apresentacdes
artisticas e acdes educativas. Com infraestrutura autobnoma de som e proje¢dao, 0 projeto aproxima
estudantes e comunidades do universo dos materiais, valoriza o patrimdnio industrial brasileiro e
demonstra como conhecimento, criatividade, cultura e desenvolvimento podem caminhar juntos.

Mais do que um veiculo, a Casa de Metal na Estrada € um laboratdério mdével de ideias e experiéncias. Ao
percorrer diferentes territorios, promove conexdes entre pessoas, saberes, educacao e industria, amplia o
acesso ao conhecimento e inspira novas formas de compreender e transformar o mundo.




POR QUE
APOIAR?

Apoiar o projeto Casa de Metal na Estrada ¢
fortalecer a relacao da empresa com o territorio

onde atua, promovendo presenca responsavel,
dialogo e construcdo conjunta com a comunidade.

Durante os 5 dias de atividade, estudantes, educadores, familias e moradores
participam de experiéncias que integram arte, cultura, ciéncia e sustentabilidade,
criando um espaco de convivéncia que valoriza as memoérias locais e estimula
novas perspectivas de futuro.




Ao apoiar a empresa: cle o o ol

01 Esta presente no territorio de forma qualificada, reconhecendo e
valorizando quem vive e constroi a regiao.

03

04 Valoriza identidades e narrativas da comunidade, compreendendo
cultura e memoria como parte essencial do desenvolvimento.

Aproxima-se de estudantes e jovens, apresentando possibilidades de
formacao e futuro profissional no proprio municipio.

Fortalece o dialogo com escolas e liderancas locais, promovendo
relacoes baseadas em escuta, participacao e respeito.

Contribui para um legado simbolico e concreto, por meio da criagcao
artistica coletiva realizada com participacao da populacao.

A Casa de Metal na Estrada atua na construgdo de didlogo qualificado =~ ~ ~ ° ° ° °
entre empresa, escola e comunidade. e o o o o o o




Resultados

Publico e Abrangéncia

Publico direto: estudantes do ensino fundamental, médio e técnico;
professores; familias; visitantes de eventos culturais e educacionais.

Publico indireto: comunidades locais, profissionais da industria e
instituicBes de ensino técnico e superior.

Estimativa de publico:
+ 3.000 visitantes presenciais durante os 10 dias de atividade;
+10.000 visualizacOes e interacdes digitais por meio das redes e
conteudos online;

Abrangéncia Territorial

A estrutura estara instalada em uma cidade e local indicados pela
empresa patrocinadora.

Resultados Esperados

Educacionais:
Aumento da compreensdo sobre materiais, sustentabilidade e futuro.
Fortalecimento de praticas pedagogicas em escolas locais.

Comunitarios:
Aproximac¢do entre empresa e comunidade a partir da cultura.
Valorizacao da identidade e da historia do territorio.

Institucionais:
Visibilidade positiva alinhada a responsabilidade social.




Atividades

ACOES CULTURAIS DO PROJETO

O projeto contempla um conjunto de experiéncias que articulam
arte, cultura, educacdao, dialogo comunitario
sustentabilidade, adaptadas ao contexto de cada territério:

Exposicao Interativa: espaco de descoberta sobre a presenca dos
materiais, dos saberes e da cultura no cotidiano das pessoas.
Oficinas Criativas: atividades de experimentacdo artistica e
expressiva, que convidam criangas, jovens e adultos a criar e
participar.

Vivéncias Culturais e Educativas: encontros que promovem trocas
de saberes, valorizacdo da memoria local e fortalecimento das
identidades comunitarias.

Apresentacoes ou Mediagbes Artisticas: performances, rodas
poéticas, musica, teatro ou contacado de histérias — escolhidas
conforme o territorio.

Rodas de Conversas e Encontros Comunitarios: momentos para
dialogar sobre o lugar, a cultura, o passado e os futuros possiveis do
territorio
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CONTRAPARTIDAS - - -

Visibilidade Institucional
* Indicacao de uma cidade e local para instalacao da estrutura.
Indicacao de escola para que duas turmas de alunos visitem o espaco.
Um dia para atividades da empresa.
Insercao da logomarca da EMPRESA em toda a identidade visual do projeto, incluindo painéis expositivos,
materiais graficos, videos e plataformas digitais da Casa de Metal.
Citacdo e destague da empresa em todas as pecas de comunicacao, press releases, apresentacdes publicas
e conteudos de redes sociais.

Engajamento e Ativacao da Marca
« Participacao de colaboradores ou especialistas da empresa em rodas de conversa e painéis, fortalecendo a

conexdo entre a marca e o conhecimento cientifico.
 Possibilidade de realizacao de acdes educativas personalizadas, como oficinas tematicas, mentorias ou

apresentacdes técnicas vinculadas a area de atuacao da empresa.
« A empresa se associa a valores como criatividade, diversidade, inclusao, educacao e cidadania. Isso reforca
sua imagem como uma empresa comprometida com o desenvolvimento cultural e social do pais.

Cota Exclusiva de Patrocinio
« A empresa sera a patrocinadora exclusiva da acao na sua cidade.

A presenca da empresa é reconhecida de forma institucional, respeitosa e coerente com o carater
cultural do projeto — sem imposicoes de marca, e sempre em dialogo com a comunidade.




Diretrizes da ODS

Apoiar a cultura € uma forma de investimento social. As marcas contribuem para a democratizacao do acesso a

arte, a geracao de renda e o fortalecimento da economia criativa. Isso reforca o compromisso com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU.

O projeto Casa de Metal na Estrada atua de forma integrada com a Agenda 2030 da ONU, especialmente nos
eixos de educacdo, equidade, desenvolvimento local, sustentabilidade e construgao coletiva do futuro.




As atividades do projeto Casa de Metal na Estrada sao totalmente gratuitas e
aberta ao publico, que transforma pracas e espacos publicos em ambientes de
descoberta, aprendizado e convivéncia.

O projeto oferece

5 dias de atividades em uma cidade indicada pela empresa, com visitacao gratuita e agendada para escolas
publicas e privadas;

 Diversas atividades com a comunidade;

« Equipe e mediacdo cultural: coordenador, educadores, artista convidado, producao

- Montagem / transporte da estrutura itinerante: logistica, deslocamento, montagem e desmontagem

« Materiais de oficinas e intervencado artistica: tintas, insumos, sucata limpa, ferramentas, EPIs leves

 Divulgacao da acao em diferentes midias;

« Comunicacado local e mobilizacao comunitaria: materiais graficos simples e contato com
escolas/comunidade

 Registro, relatorio e indicadores: fotos, métricas, narrativa final

« Operacional / gestao / impostos:
INVESTIMENTO PROPOSTO 0

R$ 146.000,00 (cento e quarenta e seis mil reais) e o o o e b o o |e
Valor integral do projeto, com execucao completa via Lei Rouanet, permitindo
incentivo fiscal de até 100% do valor investido ou através de patrocinio direto.
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CONTATO

www.quattroprojetos.com.br
(51) 99675.5546 / 99704.1897

flavio@quattroprojetos.com.br

PORTO ALEGRE - RS
Av. Ipiranga 7464/823
Jardim do Salso
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